GRA PAtACOWA

sie musi powies¢

Regulamin Nocy Bibliotek
Gry Patacowej w Bibliotece
Publicznej i Centrum Kultury
w Kazmierzu

| ZASADY REZERWACII
1. Osoba dokonujaca rezerwacji zobowigzana jest do zapoznania sie z niniejszym regulaminem
oraz przekazania jego tresci pozostatym uczestnikom gry.

2. Rezerwacji nalezy dokonaé minimum 2 dni przed terminem przystgpienia do gry pod numerem
telefonu 612918072 (w godzinach otwarcia biblioteki).

3. Podczas dokonywania rezerwacji nalezy podac nastepujgce informacje: liczbe uczestnikéw
oraz wiek, numer telefonu niezbedny do potwierdzenia rezerwacji.

4. Rezerwacje mozna odwotaé telefonicznie.

5. Godziny rozpoczecia gry sg ustalone przez organizatorow. Proponowane godziny
—druzyny w odstepie p6t godziny, tzn. : 16.00, 16.30, 17.00 itd.

Il ZASADY GRY
1. Gra odbywa sie w pomieszczeniach patacu — siedzibie Biblioteki Publicznej i Centrum Kultury
w Kazmierzu, przy ul. Nowowiejskiej 15 (parterze, | pietrze, na strychu).

2. Udziat w grze jest bezptatny.
3. Gra polega na rozwigzywaniu zagadek i famigtéwek, ktére wskazg droge do kolejnych sal.
4. Liczba uczestnikéw , ktdrzy jednorazowo mogg wejsé do pokoi wynosi od 1 do 5 oséb.

5. Sugerowany minimalny wiek to 4 lata. Dzieci ponizej 13 roku zycia mogg uczestniczy¢ w grze
tylko pod opiekg osoby petnoletniej. Zadania sg przygotowane o réznym stopniu trudnosci,
z myslg o najmfodszych uczestnikach oraz z myslg o mtodziezy i dorostych.

6. Czas na wyjscie z sali zagadek zostat okreslony na 20 min.

7. Nalezy przyby¢ na miejsce 15 minut przed rozpoczeciem gry w celu zapoznania sie z zasadami
gry.

8. Spdznienie wieksze niz 15 minut oznacza rezygnacje z udziatu w grze.

9. W pokoju zagadek zabronione jest filmowanie, robienie zdje¢ oraz uzywanie telefonéw
komdrkowych.

10. Uczestnicy gry ponoszg odpowiedzialno$¢ za ewentualne szkody wyrzadzone w pokoju
zagadek i zobowigzani sg do pokrycia kosztéw naprawy zgodnie z wyceng organizatora.

11. Organizator zastrzega sobie prawo do rejestracji — robienia zdje¢, nagrywania filméw w celu
promocji.

12. Uczestnicy mogg otrzymac wskazéwki (podpowiedzi) od pracownikdw na swojg wyrazng
prosbe.

13. Osoby pod wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych nie majg mozliwosci udziatu
w grze.

14. Pracownik moze przerwac gre jesli uczestnicy bedg zachowywac sie w sposdb nieodpowiedni
i naruszaé regulamin.



