Regulamin Nocy Bibliotek — Gry Patacowej w Bibliotece Publicznej i Centrum Kultury
w Kazmierzu

| ZASADY REZERWACII

1.

Osoba dokonujgca rezerwacji zobowigzana jest do zapoznania sie z niniejszym regulaminem
oraz przekazania jego tresci pozostatym uczestnikom gry.

Rezerwacji nalezy dokona¢ minimum 2 dni przed terminem przystgpienia do gry pod
numerem telefonu 612918072 (w godzinach otwarcia biblioteki).

Podczas dokonywania rezerwacji nalezy podac nastepujgce informacje: liczbe uczestnikéw
oraz wiek, numer telefonu niezbedny do potwierdzenia rezerwaciji.

Rezerwacje mozna odwoftac telefonicznie.

Godziny rozpoczecia gry sg ustalone przez organizatoréw. Proponowane godziny — druzyny
w odstepie pét godziny, tzn. : 16.00, 16.30, 17.00 itd.
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Gra odbywa sie w pomieszczeniach patacu — siedzibie Biblioteki Publicznej i Centrum Kultury
w Kazmierzu, przy ul. Nowowiejskiej 15 (parterze, | pietrze, piwnicy).

Udziat w grze jest bezptatny.

Gra polega na rozwigzywaniu zagadek i tamigtéwek, ktére wskazg droge do kolejnych sal.
Liczba uczestnikow , ktdrzy jednorazowo mogg wejs¢ do pokoi wynosi od 1 do 5 osdb.
Sugerowany minimalny wiek to 4 lata. Dzieci ponizej 13 roku zycia mogg uczestniczyé w grze
tylko pod opiekg osoby petnoletniej. Zadania sg przygotowane o réznym stopniu trudnosci, z
myslg o najmtodszych uczestnikach oraz z myslag o mtodziezy i dorostych.

Czas na wyjscie z sali zagadek zostat okreslony na 20 min.

Nalezy przyby¢ na miejsce 15 minut przed rozpoczeciem gry w celu zapoznania sie z zasadami
gry.

Spdznienie wieksze niz 15 minut oznacza rezygnacje z udziatu w grze.

W pokoju zagadek zabronione jest filmowanie, robienie zdjeé oraz uzywanie telefonéw
komérkowych.

Uczestnicy gry ponoszg odpowiedzialno$é za ewentualne szkody wyrzadzone w pokoju
zagadek i zobowigzani sg do pokrycia kosztéw naprawy zgodnie z wyceng organizatora.
Organizator zastrzega sobie prawo do rejestracji — robienia zdjeé, nagrywania filméw w celu
promocji.

Uczestnicy mogg otrzymac wskazowki (podpowiedzi) od pracownikéw na swojg wyrazng
prosbe.

Osoby pod wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych nie majg mozliwosci udziatu
w grze.

Pracownik moze przerwac gre jesli uczestnicy bedg zachowywac sie w sposdb nieodpowiedni
i naruszaé regulamin.



Klauzula informacyjna

Administratorem danych osobowych Pani/Pana i Pani/Pana dziecka jest Biblioteka Publiczna i
Centrum Kultury w Kazmierzu z siedzibg w Kazmierzu przy ul. Nowowiejskiej 15 (64-530 Kazmierz).

Klauzula informacyjna — jako Administrator danych osobowych, informuje Pana/Panig, iz:

1.

Posiada Pani/Pan prawo dostepu do tresci danych swoich i swojego dziecka i ich
sprostowania, usuniecia, ograniczenia, przetwarzania.

Prawo do przenoszenia danych, prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie bez
wptywu na zgodnos¢ z prawem przetwarzania.

Dane moga by¢ udostepniane przez Administratora wytgcznie podmiotom upowaznionym do
uzyskania informacji na podstawie odrebnych przepiséw.

Podane dane bedg przetwarzane na podstawie art. 6 ust. 1 pkt. A) i zgodnie z trescig ogdlnego
rozporzadzenia o ochronie danych.

Dane osobowe bedg przechowywane przez okres niezbedny do przeprowadzenia oraz
rozliczenia organizowanych przedsiewziec.

Okres przechowywania okresla instrukcja kancelaryjna Biblioteki Publicznej i Centrum Kultury
w Kazmierzu.

Administrator wyznaczyt inspektora ochrony danych, mozna sie z nim kontaktowaé poprzez e-
mail: ado.bib@kazmierz.pl lub telefonicznie 612918072

Ma Pani/Pan prawo whniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, gdy
uzna Pani/Pan, iz przetwarzanie danych osobowych Pani/Pana dziecka dotyczacych narusza
przepisy ogdlnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r.
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